Ubiquitous Computing meets Ubiquitous Music by Schiavoni, Flávio L. & Costalonga, Leandro
Ubiquitous Computing meets Ubiquitous Music
Flávio L. Schiavoni1, Leandro Costalonga2
1Deparamento de Computação – Universidade Federal de São João Del Rei (UFSJ)
Av. Visconde do Rio Preto, s/nº, CEP 36301-360, São João Del Rei– MG – Brazil
2 CEUNES - Universidade Federal do Espírito Santo (UFES), 





[Greenfield  2006].   Is   is  also  called   Invisible  computing   [Borriello  2008],  Pervasive

























Design,   Mobile   Music   Computing,   Live   Coding,   Networked  Music   Performance,
Human­Computer  musical   interaction,  New Interface for  Music Expression (NIME),
Digital Audio Effects, Languages for Computer Music and more



































Greenfield,   A.   (2006).   Everyware:   The   Dawning   Age   of   Ubiquitous   Computing.
Peachpit Press, Berkeley, CA, USA.




Radanovitsck,  E.,  Serafini,  R.,  and Barraza,  J.   (2009).  Música ubíqua:  conceito e
Ubiquitous Computing meets Ubiquitous Music
CI  Volume 8  Nu´mero 4  2014 82
motivação.  Proceedings  of   the  ANPPOM,  Curitiba,  PR:  Associação  Nacional  de
Pesquisa e Pós­Graduação em Música, pages 539–542.
  Keller,   D.,   Flores,   L. V.,   Pimenta,  M. S.,   Capasso,   A.,   and   Tinajero,   P.   (2011).
Convergent   trends   toward   ubiquitous   music.   Journal   of   New  Music   Research,
40(3):265–276.








Lima,  M. H.,  Keller,  D.,   Pimenta,  M. S.,  Lazzarini,  V.,   and  Miletto,  E. M.   (2012).
Creativity­centred design for ubiquitous musical activities: Two case studies. pages
195–222.
Satyanarayanan,  M.   (2001).   Pervasive   computing:   vision   and   challenges.   Personal
Communications, IEEE, 8(4):10–17.
Ubiquitous Computing meets Ubiquitous Music
CI  Volume 8  Nu´mero 4  2014 83
